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Article History: Abstract: In the ever-growing digital era, education plays an
Received: important role in utilizing technology to improve the quality of
Revised: learning. Interactive learning videos have become an effective
Accepted: tool in delivering learning material in an interesting and

competitive way. However, many kindergarten teachers still face
challenges in producing interesting and interactive learning

Keywords: Canva, video, videos due to limited knowledge and skills in using appropriate
interactive learning and TK software. TK Rambutan, teachers realize the importance of
Rambutan updating their skills in integrating technology in the learning

process. In this context, the introduction of the Canva application
as a tool for creating interactive learning videos is considered a
progressive step that can help teachers create more interesting
and relevant learning experiences for young children.

Using Canva as an intuitive creative platform and the various
features it offers, such as templates, graphics and animations, can
help TK Rambutan teachers in creating learning video content
that is interesting, easy to understand and interactive. Therefore,
through this Community Service (PKM), TK Rambutan teachers
aim to explore the potential of Canva in the context of early
childhood education and improve their skills in utilizing this
application to create a more interesting and effective learning
experience for students.

Abstrak

Dalam era digital yang terus berkembang, pendidikan memainkan peran penting dalam memanfaatkan
teknologi untuk meningkatkan kualitas pembelajaran. Video pembelajaran interaktif telah menjadi salah satu alat
yang efektif dalam menyampaikan materi pembelajaran dengan cara yang menarik dan berdaya saing. Namun,
banyak guru TK masih menghadapi tantangan dalam menghasilkan video pembelajaran yang menarik dan
interaktif karena keterbatasan pengetahuan dan keterampilan dalam menggunakan perangkat lunak yang tepat.

Di TK Rambutan, para guru menyadari pentingnya memperbarui keterampilan mereka dalam
mengintegrasikan teknologi dalam proses pembelajaran. Dalam konteks ini, pengenalan aplikasi Canva sebagai
alat untuk membuat video pembelajaran interaktif dianggap sebagai langkah progresif yang dapat membantu guru-
guru untuk menciptakan pengalaman belajar yang lebih menarik dan relevan bagi anak-anak usia dini.

Penggunaan Canva sebagai platform kreatif yang intuitif dan beragam fitur yang ditawarkan, seperti
template, grafis, dan animasi, dapat membantu guru-guru TK Rambutan dalam menciptakan konten video
pembelajaran yang menarik, mudah dimengerti, dan interaktif. Oleh karena itu, melalui Pengabdian Kepada
Masyarakat (PKM) ini, para guru TK Rambutan bertujuan untuk menggali potensi Canva dalam konteks
pendidikan anak usia dini serta meningkatkan keterampilan mereka dalam memanfaatkan aplikasi ini untuk
menciptakan pengalaman pembelajaran yang lebih menarik dan efektif bagi siswa.

Kata Kunci: Canva, video , media pembelajaran ,interaktif dan TK Rambutan.
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PENDAHULUAN

Pendidikan merupakan salah satu pilar utama dalam pembangunan masyarakat yang
berkualitas. Di era digital seperti saat ini, peran teknologi menjadi semakin penting dalam
memajukan kualitas pendidikan. Oleh karena itu, sebagai bagian dari upaya pengembangan
profesionalisme dan inovasi dalam pendidikan, Kelompok Guru TK Rambutan dengan bangga
mempersembahkan Pengabdian Kepada Masyarakat (PKM) ini.

PKM ini bertujuan untuk memperkenalkan Aplikasi Canva kepada komunitas pendidik
di TK Rambutan dengan fokus pada pembuatan video pembelajaran interaktif. Dalam konteks
pendidikan anak usia dini, penggunaan media visual yang menarik dan interaktif dapat
meningkatkan daya tarik serta efektivitas Media pembelajaran.

Media pembelajaran memiliki peranan yang begitu penting dalam proses pembelajaran.
Menurut Arsyad (2014, hlm. 29-30) menyatakan manfaat pembelajaran yaitu memperjelas
penyajian pesan dan informasi yang disampaikan untuk meningkatkan proses dan hasil
pembelajaran.

Menurut Ramli (2018) dalam (Raaihani, 2021, hlm. 9) Media Pembelajaran ialah suatu
bagian integral dari sebuah sistem pembelajaran, maka penggunaan media pembelajaran dapat
mempengaruhi hasil belajar peserta didik.

Menurut Kustandi, C., & Darmawan, D. (2020), Pengembangan media pembelajaran
adalah proses, merancang, membuat, menyempurnakan produk yang dapat digunakan untuk
menyalurkan pesan (materi pembelajaran) guru sebagai pengirim dan siswa sebagai penerima.

Melalui pengenalan Aplikasi Canva, kami bertekad untuk memberikan wadah bagi para
guru TK Rambutan untuk mengembangkan keterampilan mereka dalam menciptakan materi
pembelajaran yang menarik, kreatif, dan mudah dipahami oleh anak-anak. Dengan Canva,
mereka akan memiliki akses ke berbagai alat dan fitur yang memungkinkan pembuatan video
pembelajaran dengan desain yang profesional tanpa memerlukan keterampilan teknis yang
rumit.

Kami yakin bahwa dengan pengenalan Aplikasi Canva ini, para guru TK Rambutan
akan mampu mengoptimalkan penggunaan teknologi dalam proses pembelajaran, menciptakan
pengalaman belajar yang lebih interaktif dan menyenangkan bagi siswa, serta meningkatkan
kualitas pendidikan di TK Rambutan secara keseluruhan.

Dengan tekad yang kuat dan semangat inovatif, kami siap untuk melangkah maju dalam
memperkenalkan Aplikasi Canva dan mendukung kemajuan pendidikan di TK Rambutan dan

masyarakat sekitarnya.
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Pendahuluan ini akan menjelaskan lebih lanjut tentang latar belakang proyek, tujuan,
serta urgensi dari pengenalan vidio Interaktif berupa dengan menggunakan platform Canva
oleh Kelompok Guru-guru TK Rambutan. Dalam era di mana teknologi informasi mengubah
cara kita berinteraksi dan berkomunikasi, inisiatif ini diharapkan dapat memberikan manfaat
besar bagi kelompok ini dan masyarakat sekitar, serta menjadi sebuah contoh positif dalam

pemanfaatan teknologi informasi di tingkat komunitas TK Rambutan.

METODE

Dalam mengimplementasikan proyek Pengabdian Kepada Masyarakat (PKM) dengan
judul "PKM Kelompok Guru-guru TK Rambutan Tentang Pengenalan Vidio Interaktif Dengan
Platform Canva," kelompok ini memilih beberapa pendekatan yang terintegrasi untuk
mencapai tujuan proyek ini. Pendekatan yang diambil mencakup:

Pendekatan Partisipatif:

Guru-guru TK Rambutan secara aktif terlibat dalam perencanaan, implementasi, dan
evaluasi proyek. Pendekatan ini memungkinkan mereka untuk merasakan kepemilikan penuh
terhadap proyek dan memastikan bahwa kebutuhan dan harapan mereka dipertimbangkan
dengan baik.

Pendekatan Pelatihan:

Untuk memungkinkan guru-guru kelompok untuk menggunakan platform Canva
dengan efektif, pendekatan pelatihan digunakan. Ini melibatkan serangkaian pelatihan praktis
tentang cara membuat, mengedit, dan mengelola situs web menggunakan alat ini. Pelatihan
juga mencakup pemahaman dasar tentang dan manajemen konten video.

Pendekatan Kolaboratif:

Kolaborasi dengan pihak luar, seperti ahli teknologi informasi lokal atau pemilik bisnis
online, dapat digunakan untuk mendapatkan pandangan dan dukungan tambahan. Pendekatan
ini memungkinkan akses ke sumber daya tambahan yang dapat memperkaya proyek.
Pendekatan Edukasi:

Selain menciptakan situs web, pendekatan ini mencakup edukasi tentang pentingnya
vidio Interaktif dalam berkomunikasi dan berbagi informasi di era digital. Ini bertujuan untuk
meningkatkan pemahaman guru-guru kelompok tentang peran teknologi informasi dalam

pengembangan komunitas.
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Pendekatan Pengukuran dan Evaluasi:

Pendekatan ini mencakup pengukuran kinerja situs web, seperti jumlah kunjungan,
interaksi pengguna, dan efektivitas berbagi informasi. Data ini akan digunakan untuk
mengevaluasi keberhasilan proyek dan mengidentifikasi area perbaikan.

Pendekatan Berkelanjutan:

Proyek ini diarahkan untuk menjadi inisiatif berkelanjutan dengan pemeliharaan rutin
dan pembaruan konten video secara berkala. Guru-guru TK Rambutan akan terus
mengembangkan keterampilan mereka dalam penggunaan platform Canva.

Melalui kombinasi pendekatan di atas, proyek ini bertujuan untuk menciptakan lingkungan di
mana vidio Interaktif dengan platform Canvamenjadi alat yang efektif dalam berkomunikasi,
berbagi informasi, dan mempromosikan kegiatan Kelompok Guru-guru TK Rambutan.
Pendekatan ini diharapkan dapat memberikan manfaat nyata bagi kelompok dan masyarakat
setempat serta berkontribusi pada perkembangan teknologi informasi di tingkat komunitas

desa.

HASIL

Hasil kegiatan Abdimas biasanya mencakup berbagai aspek, seperti pengembangan
pengetahuan masyarakat, pemberdayaan, pengenalan teknologi dan pelatihan yang
memberikan manfaat kepada masyarakat.

Abdimas ini yang Anda sebutkan mungkin merupakan sebuah proyek Penelitian Karya
[lmiah (PKM) yang dilakukan oleh kelompok guru-guru TK Rambutan tentang pengenalan
vidio Interaktif dengan platform Canva. PKM adalah program penelitian yang biasanya
dilakukan oleh dosen di perguruan tinggi atau oleh kelompok masyarakat dalam rangka
menggali atau mengembangkan pengetahuan dalam berbagai bidang.

Mengenai topik pengenalan vidio Interaktif dengan platform Canva, ini adalah topik yang
relevan dalam dunia digital saat ini. Canva adalah alat pembuatan video pembelajran berbasis
situs web sehingga mudah untuk di akses dimana saja. Dengan platform ini, individu dan
kelompok dapat membuat video pembelajaran mudah dan bisa dimana saja.

Beberapa poin yang mungkin dibahas dalam penelitian tersebut meliputi:
1. Pengenalan tentang apa itu Canva dan bagaimana cara menggunakannya.
2. Manfaat dari penggunaan Canva dalam video pembejaran pada TK Rambutan atau guru
guru nya.

3. Cara membuat dan mengelola konten video di Canva, termasuk cara menambahkan teks,
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4. Pengukuran dan evaluasi keberhasilan media pemeblajaran atau yang dibuat dengan

platform ini.

Hasil kegiatan abdimas yang dilakukan oleh tim tentang penyuluhan video Interaktif

dengan platform Canva di TK Rambutan. Dalam pelaksanaanya, penyuluhan berlangsung

selama satu hari. Adapun kegiatan yang telah dilakukan adalah sebagai berikut:

1.

Sosialisasi akan diadakannya kegiatan pengabdian kepada masyarakat berupa penyuluhan

vidio Interaktif dengan platform Canva di TK Rambutan.

Peninjauan lokasi tempat kegiatan penyuluhan kepada Guru-guru TK Rambutan

Identifikasi alat-alat yang dibutuhkan pada saat penyuluhan untuk Guru-guru yang berada
di TK Rambutan.

Identifikasi materi yang sesuai dengan tema pada saat penyuluhan vidio Interaktif dengan

platform Canva di TK Rambutan.

Mempersiapkan kegiatan penyuluhan kepada mitra tentang penyuluhan vidio Interaktif

dengan platform Canva di TK Rambutan.

Pelaksanaan kegiatan pengabdian kepada masyarakat:

a.

Pemaparan materi yang disampaikan kepada peserta untuk penyuluhan penyuluhan

vidio Interaktif dengan platform Canva di TK Rambutan: Syamsiah, M, Kom

Pemberian pelatihan penerapan penyuluhan vidio Interaktif dengan platform Canva

di TK Rambutan : Agus Darmawan, M.Kom

Peserta sangat antusias mendengarkan paparan dan mempraktekkan penyuluhan vidio

Interaktif dengan platform Canva di TK Rambutan oleh tim Abdimas.

Mengevaluasi kesalahan-kesalahan yang dilakukan oleh peserta pelatihan dan

diberikan arahan sehingga para peserta dapat memahami materi yang telah

disampaikan.

Setelah mendapatkan penyuluhan serta pelatihan peserta mulai memahami materi yang

diberikan. Dan bagaimana penyuluhan vidio Interaktif  dengan platform Canva di TK

Rambutan

Tabel. 1 Implikasi dari Temuan

Target Capaian

Hasil yang Diperoleh

Menambah wawasan, pengetahuan, vidio
Interaktif  dengan platform Canva di TK
Rambutan

Memberikan penyuluhan serta memberikan
pelatihan yang menyenangkan sesuai dengan
tema.

Menambah wawasan, pengetahuan,
keterampilan, nilai dan sikap yangn memiliki
hal kebaruan yang menjadikan mereka lebih

Memberikan pelatihan dan mempraktekkan
yang mendukung guru-guru agar menjadikan
mereka lebih aktif, mandiri, dan kreatif.
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aktif, mandiri, dan kreatif

Menumbuhkan rasa percaya diri dan
pemahaman para guru-guru dalam hal
peningkatan kreativitas dalam arternatif vidio
Interaktif dengan platform Canva.

Pelatihan dan praktek terkait dengan memebuat
vidio Interaktif dengan platform Canva.
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Dampak Kegiatan
Mengenai dampak dan hasil penelitian yang dilakukan oleh PKM Kelompok Guru-guru
TK Rambutan tentang Pengenalan Vidio Interaktif dengan Platform Canva, karena saya tidak
memiliki akses langsung ke penelitian tersebut. Namun, berikut adalah beberapa dampak dan
hasil yang mungkin diharapkan dari kegiatan semacam ini:
1. Peningkatan Literasi Digital:
Dampak positif yang diharapkan adalah peningkatan literasi digital di antara guru-guru .
Mereka dapat menjadi lebih terampil dalam menggunakan platform Canva untuk membuat
video pembelajaran mereka sendiri.
2. Penyebaran Informasi yang Lebih Efektif:
Melalui dan situs web yang mereka buat, guru-guru TK Rambutan dapat lebih efektif dalam

membuat media pembelajaran yang menarik bagi siswa- siswi.
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3. Pemberdayaan Masyarakat:
Melalui pemahaman tentang cara membuat dan mengelola video pembelajaran, guru guru
dapat merasa minat siswa didik lebih semagat dalam proses belajar..
4. Kemampuan Promosi dan Jaringan yang Lebih Baik:
Dengan penggunaan platform Canva, guru-guru TK Rambutan dapat mempromosikan
membuat media pembelajar lebih menarik sehingga dapat menimbulkan minat belajar
sangan besar.
5. Penciptaan Konten video Positif:
Pada media pemebelajaran  yang dibuat oleh guru- guru dapat digunakan untuk
memanfaatkan media pembelajaran baru menghasilkan konten video positif yang
pengembangan teknologi.
6. Dampak Ekonomi:
Jika media pembelajaran atau platform Canva yang dibuat oleh guru-guru menjadi lebih
murah karena platform Canva terdaftar akun free, terutama yang memilikin akun

belajar.id.dari dikti.

KESIMPULAN
Berdasarkan hasil pengabdian kepada masyarakat yang dilakukan dapat disimpulkan bahwa
kegiatan ini berhasil menambah wawasan, pengetahuan, keterampilan Pelatihan dan praktek
terkait dengan vidio Interaktif dengan platform Canva di kalangan guru guru. Selain itu,
dengan adanya kegiatan ini dapat membantu guru meningkatkan kreativitas. Keberhasilan ini
dapat ditunjukkan dengan hal sebagai berikut:
1. Adanya respon positif yang ditunjukkan dengan antusias peserta yang hadir, tim abdimas
memberikan undangan kepada kepala sekolah dan semua guru hadir dalam acara tersebut.
2. Guru-guru- guru-guru aktif dalam menanggapi serta mengikuti kegiatan abdimas dengan
berbagai penyuluhan serta mempraktekkan yang disajikan para penyaji dan terlihat

minimnya kecenderungan mereka bosan ketika acara tersebut berlangsung.
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